SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE

LE BIEN-ETRE ET LES EMOTIONS

NIVEAU
ELEVES DE P1A P6, PREVOIR DES ADAPTATION EN FONCTION DE L'AGE DES ENFANTS

ATTENDUS / OBJECTIFS
A LA FIN DE LA LECON, LES ELEVES AURONT REALISE UN
BOOKCREATOR COLLECTIF COMME TRACE DE L'EXPERIENCE
VECUE
UNE EXPOSITION DE LEURS EXPERIENCES SERA REALISEES
POUR LES ENFANTS DE L'ECOLE (4 ESPACES DEDIES AUX 4 SENS
SELECTIONNES)

DEROULEMENT EN BREF




SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE

LE BIEN-ETRE ET LES EMOTIONS
DEROULEMENT EN BREF

TERIEL
“VUE”: LOUPES, ROULEAUX EN CARTON, JUMELLES, POTlngAOB ERVATION (SCIENCES)

“TOUCHER” : ESSUIE MAIN
“ODORAT’ : PETITS POTS AVEC COUVERCLE, ETIQUETTES AUTOCOLLANTES, ESSUIE-TOUT, LANGUETTES DE PAPIER, RAPPE,
PLANCHE A TARTINER, CUILLERE
“OUIE” : DICTAPHONES, OUTILS D’NEREGISTREMENT
TOUS : PAPIER, CRAYONS GRIS, CRAYONS DE COULEURS, APPAREILS PHOTOS, ESSUIES POUR LES PIEDS, SACS PLASTIQUES,
VIEUX LIVRE ET PAPIER ESSUIE-TOUT (HERBIER)
ORDINATEURS
FICHES “PREPARATION DE TACHE”
FICHES “CANEVAS MODELE”
OUTILS NUMERIQUES :
BOOKCREATOR : HTTPS://BOOKCREATOR.COM/
CANVA : HTTPS://WWW.CANVA.COM/
MONTAGE VIDEO ET AUDIO SHOT CUT : HTTPS://WWW.SHOTCUT.ORG/
MONTAGE AUDIO AUDACITY : HTTPS://WWW.AUDACITYTEAM.ORG/




SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE
CONSTRUIRE UNE CABANE
NIVEAU: P4 A P6

ATTENDUS / OBJECTIFS

A la fin de la séquence, il est attendu des
enfants qu'ils aient construit en groupe une
cabane solide et suffisamment grande pour
accueillir 'ensemble du groupe.

MATERIEL
¢ tablettes / ordinateurs / appareil photo

e papier/ crayon

e corde de construction

e cordelette

¢ petits bois ( crayons par exemple ou petites
branches)

e les éléments de la nature (bois, branches,
feuillage...)

COMPETENCES ET APPRENTISSAGES

Compétences numériques:

-communication et collaboration numérique (séance 1 et atelier 1)
-éducation a l'information et aux médias (atelier 2 et 3)

-création de contenus numériques (séance 3- 5)

Compétences disciplinaires (non exhaustives):

-Francais: savoir parler: structurer sa pensée dans des échanges
oraux réflexifs

-Mathématiques: mesurer des grandeurs (aires), utiliser la
proportionnalité directe pour exploiter la notion d'échelle
-Technique: appliquer des techniques pour effectuer des travaux
-EPS: contribuer activement a la construction d'une réalisation
commune

DEROULEMENT

Au préalable, il est important que les enfants aient eu 'occasion de construire une cabane de maniéere
libre. Une connaissance des outils numériques préalablement a I'activité est également souhaitable.

SEANCE 1 “LANCEMENT DU PROJET DE CONSTRUCTION D’'UNE CABANE” (EN CLASSE)

Lancement du projet : “nous avons déja eu l'occasion d'aller dans les bois et d'essayer de construire une cabane”.

Défi : “par groupe, vous allez essayer de construire une cabane suffisamment grande et solide pour que tous les

membres du groupe puissent s'y abriter”.

Planification du projet: En collectif, discussion en grand groupe sur les étapes et le matériel nécessaire a la
réalisation du projet (bois, corde, ciseaux...) . Les idées sont notées sous forme de brainstorming. Des groupes de 3,

4 enfants sont constitués.

Outil numérique utilisé: Digimindmap https://ladigitale.dev/digimindmap/#/

SEANCE 2 “ATELIERS” (EN CLASSE, DANS LA COUR, DANS LES BOIS ...)

Consignes: pour réaliser une cabane qui soit suffisamment grande et solide pour accueillir les membres du groupe,
nous allons vivre trois ateliers pour préparer cette construction.

ATELIER 1:Dessiner un plan

Mise en situation: avant de construire sa cabane, il est nécessaire de limaginer.
Déroulement: chaque groupe essaie de dessiner sur feuille, puis sur la tablette la cabane qu'ils souhaitent
construire. Afin que la construction soit faisable, une limite de 4-5 grands bois est fixée. Les plans de chaque groupe

sont imprimés

Outil numérique utilisé: Concepts App (sur tablette ou ordinateur)

ATELIER 2: Réaliser un noeud solide

Mise en situation: pour que votre cabane soit solide, il est nécessaire de pouvoir assembler les bois avec des

noeuds solides

Déroulement: les enfants regardent sur la tablette un tuto pour apprendre a réaliser un noeud de brelage. Puis
individuellement, ils peuvent s'entrainer a réaliser ce type de nceud sur deux petits bois.

Outil numérique utilisé: Vidéo: Faire un brelage

https://www.youtube.com/watch?v=6qdGdQ9nZoE&ab_channel=SIKANAFran%C3%A7ais



SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE
CONSTRUIRE UNE CABANE

DEROULEMENT (SUITE)

ATELIER 3: Calculer l'aire de la cabane

Mise en situation: le défi ne sera réussi que si tous les membres du groupe savent s'asseoir dans la cabane. |l est
donc important de prévoir sa surface (ou son aire).

Déroulement: pour découvrir ou se rappeler comment on mesure l'aire ou la surface, les enfants regardent la
petite vidéo de Maitre Lucas. Ensuite, ils réfléchissent ensemble aux dimensions de la surface de la cabane. S'ils ont
déja fait leur plan, ils peuvent déja I'annoter avec les dimensions du sol.

Outil numérique utilisé: Vidéo: Maitre Lucas, I'aire
https://www.youtube.com/watch?v=6qdGdQ9nZoE&ab_channel=SIKANAFran%C3%A7ais

SEANCE 3 “CONSTRUIRE EN MINI” (EN CLASSE, DANS LA COUR OU EN FORET)

Consigne:maintenant que vous avez toutes les informations nécessaires pour réaliser votre cabane, par groupe,
vous allez essayer de la construire en petit format

Déroulement: Afin de vérifier si le plan est cohérent, chaque groupe construit sa cabane en petit (allumettes,
crayons, petits bois...) en intégrant les nceuds appris et les dimensions nécessaires concernant la surface. Le plan est
éventuellement ajusté en fonction des tests des enfants. Des photos sont prises des réalisations et imprimées.

Outil numérique: tablette ou appareils photos

Remarque: Comme les dimensions ne sont pas réelles, les enfants peuvent intégrer les notions d'échelle s'ils
maitrisent ce concept. Si ce n'est pas le cas, l'instituteur vient donner un petit coup de main pour ajuster si
nécessaire.

SEANCE 4“CONSTRUCTION DE LA CABANE” (DANS LES BOIS)

Consigne: vous avez maintenant le plan de votre cabane avec les dimensions nécessaires pour permettre a chacun
de sy installer. Vous savez comment assembler deux bois ensemble et vous avez testé votre projet en miniature. En
groupe, réaliser votre cabane. Rappel: elle doit étre solide et chaque membre du groupe doit pouvoir s'y installer.

Déroulement: Chaque groupe construit sa cabane dans les bois.
Critéres d'évaluation : la construction sera réussie si elle est solide (le temps de l'activité) et que I'ensemble du
groupe sait s'y mettre a l'abri. Des photos ou vidéos peuvent étre prises pour une exploitation ultérieure (expression

orale, écrite...), montage vidéo...

Outil numérique: tablette ou appareils photos.

SEANCE 5: “PROLONGEMENT” (DANS LES BOIS PUIS EN CLASSE)

Consigne: maintenant que votre cabane est réalisée, nous allons “visiter” les réalisations des autres groupes.

Déroulement:

-Chaque groupe visite les cabanes des autres. Chaque groupe présente sa réalisation en expliquant comment ils s'y
sont pris, les difficultés rencontrées...

-En classe, un montage numérique (diaporama de photos ou montage vidéo) peut étre réalisé afin d'étre partagé sur
les réseaux sociaux de I'école

Outil numérique: outils de montage numérique: quelques exemples: power point, windows media maker,

bookcreator, prezzi, Gamma ...

Remarque: les outils numériques proposés ne sont que des exemples. D'autres outils déja utilisés dans la classe
peuvent étre utilisés. Il sera plus simple d'utiliser des outils connus et maitrisés par les enfants.



SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE
LA CHANSON AUTOUR DV FEV
NIVEAU : P5 A S2

ATTENDUS / OBJECTIFS
A LA FIN DE LA SEQUENCE, IL EST
ATTENDU QUE LES ENFANTS SOIENT
CAPABLES, EN PETIT GROUPE, DE
CREER ET ORALISER UNE CHANSON
AUTOUR DU FEU.

DEROULEMENT




SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE

LA CHANSON AUTOUR DV FEV
DEROULEMENT

« TABLETTE MATERIEL
e ACCES A INTERNET

e KIT DALUMAGE

RESSOURCES NUMERIQUES

e KAHOOT

e PLIKERS

e YOUTUBE

e SUNO Al

e CANVA

e PDF READER
e SPOTIFY



SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE

ACTIVITE ARTISTIQUE : FILM EN STOP MOTION AVEC LES ELEMENTS DE LA NATURE

NIVEAU
3EME PRIMAIRE A 3EME SECONDAIRE. DES ADAPTATIONS SONT A PREVOIR EN FONCTION DE L’AGE DES ELEVES
COMPETENCES ET APPRENTISSAGES

e ETRE CAPABLE DE COMMUNIQUER GRAPHIQUEMENT AVEC

ATTENDUS / OBJECTIFS

A LA FIN DE LA SEQUENCE. LES ELEVES AURONT DES ELEMENTS EN 3D (CONSTRUIRE DES PERSONNAGES, DES
L ’ OBJETS, DES DECORS...)

CREE, EN PETIT GROUPE, UNE COURTE ANIMATION « ETRE CAPABLE DE METTRE EN MOUVEMENT DES ELEMENTS

EN STOP MOTION AVEC DES ELEMENTS DE LA STATIQUES VIA L’APPLICATION STOP MOTION STUDIO AVEC

NATURE (5 SECONDES AVEC 3 IMAGES PAR L’AIDE DU PROFESSEUR

e ETRE CAPABLE DE TRAVAILLER EN GROUPE, DE PARTAGER

SECONDE SOIT 15 IMAGES) SES IDEES ET D’ECOUTER LES AUTRES

DEROULEMENT

SEANCE 1: “DECOUVRIR LA TECHNIQUE DU STOP MOTION EN ANIMATION” - LIEU : EN CLASSE - DUREE : 1H
OBJECTIF : COMPRENDRE COMMENT FONCTIONNE UNE ANIMATION EN STOP MOTION
POSTURE DU PROFESSEUR : LAISSER AU MAXIMUM LES ENFANTS DECOUVRIR ET COMPRENDRE PAR EUX-MEME, DONNER
ENSUITE DES ELEMENTS DE CONNAISSANCES ET REFORMULER LEURS TROUVAILLES POUR INTEGRER L’APPRENTISSAGE
ETAPE 1: VISION D'UN (OU DE PLUSIEURS) PETIT(S) FILM(S) EN STOP MOTION
ETAPE 2 : ESSAYER DE COMPRENDRE QUELS SONT LES MATERIAUX QUI CONSTITUENT LES PERSONNAGES ET LES DECORS.
--> CE SONT DES ELEMENTS EN 3D (FIGURINES, PLASTICINE, OBJETS DIVERS...)
ETAPE 3 : ESSAYER DE COMPRENDRE COMMENT LES ELEMENTS PEUVENT SANIMER > ILS BOUGENT D'UN PLAN A L’AUTRE,
CE SONT COMME DES PHOTOGRAPHIES QUI SE SUCCEDENT, IL FAUT 24 IMAGES PAR SECONDE POUR CREER UN MOUVEMENT
TOUT A FAIT FLUIDE
ETAPE 4 : PROPOSER LE PROJET DE LA CONSTRUCTION D'UNE PETITE SEQUENCE ANIMEE PAR PETIT GROUPE, UNIQUEMENT
AVEC DES ELEMENTS DE LA NATURE D’ENVIRON 5 SECONDES AVEC 3 IMAGES PAR SECONDE (SOIT 15 PHOTOS)

SEANCE 2 : “PREMIERES EXPERIENCES - PLACE A L'IMAGINATION” - LIEU : DANS LA NATURE - DUREE : 2H
OBJECTIF : EXPERIMENTER, TROUVER DES ELEMENTS DANS LA NATURE ET REFLECHIR ENSEMBLE A UNE HISTOIRE TRES
COURTE
POSTURE DU PROFESSEUR : IL PASSE DANS LES DIFFERENTS GROUPES, LES ELEVES LUI RACONTE L’HISTOIRE QU'ILS SONT EN
TRAIN D'IMAGINER, IL DEMANDE QUEL EST LAPPORT DE CHACUN, IL STIMULE LA PARTICIPATION DES ELEVES EN RETRAIT
ETAPE 1: CONSTITUER DES GROUPES DE 4 ELEVES
ETAPE 2 : PARTIR A LA RECHERCHE D’ELEMENTS ET SE CONSTRUIRE TOUTES SORTES D'HISTOIRES LIBREMENT - CELA
PERMET AUX ENFANTS DE LAISSER LIBRE COURT A LEUR IMAGINATION ET DE CREER SANS CONTRAINTES
ETAPE 3 : GARDER LES BONNES IDEES > EN GROUPE, LES ELEVES PEUVENT DECIDER ENSEMBLE DE GARDER CERTAINS
ELEMENTS (PREVOIR UNE BOITE) QUI POURRAIENT LEUR SERVIR POUR LEUR PROJET, ILS PEUVENT EGALEMENT PRENDRE DES
PHOTOS DE CE QUILS ONT FAIT POUR SEN INSPIRER ET GARDER UNE TRACE AINSI QUE PRENDRE DES NOTES, FAIRE DES
DESSINS...

ETAPE 4 : MOMENT DE PARTAGE — LES DIFFERENTS GROUPES EXPRIMENT LEUR RESSENTI PAR RAPPORT A L’ACTIVITE,
EXPLIQUENT CE QU'ILS ONT IMAGINE ET CE QU'ILS ONT ENVIE DE GARDER COMME IDEE...

SEANCE 3 : “CONSTRUIRE L’HISTOIRE” - LIEU : EN CLASSE - DUREE : 2H
OBJECTIF : CONSTRUIRE LE PLAN DE I’HISTOIRE ET REPERTORIER LES ELEMENTS
POSTURE DU PROFESSEUR : I EXPLIQUE AUX ELEVES QUILS VONT DEVOIR CONSTRUIRE LEUR HISTOIRE, ELLE DOIT ETRE
COURTE ET SIMPLE CAR ELLE NE DURE QUE 5 SECONDES, ELLE DOIT ETRE DYNAMIQUE ET COMPRENDRE DU MOUVEMENT.
ILS PEUVENT REPRENDRE LEURS IDEES DE LA SEQUENCE PRECEDENTE, IL PASSE DANS LES GROUPES POUR AIDER OU
RECADRER SI BESOIN, LORSQUE LES GROUPES SONT PRETS, LE PROFESSEUR EXPLIQUE L’ETAPE DU STORYBOARD
ETAPE 1: CHAQUE GROUPE REMET EN COMMUN SES IDEES ET TENTE DE CONSTRUIRE UNE HISTOIRE --> ELLE NE DURE QUE 5



SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE

DEROULEMENT (SUITE)

MATERIEL ET RESSOURCES

PETIT MATERIEL :
BOITE POUR RECOLTER LES ELEMENTS, SECATEUR, FICELLE, TERRE GLAISE (POUR FAIRE TENIR DES ELEMENTS)
MATERIEL NUMERIQUE :

o APPAREIL PHOTO OU SMARTPHONE

e ORDINATEUR OU TABLETTE AVEC L’APPLICATION “STOP MOTION STUDIO”

RESSOURCES :

e FILM D’ANIMATION A MONTRER SUR UN SUPPORT NUMERIQUE (IDEALEMENT TABLEAU INTERACTIF OU ECRAN):
AVEC DES PAPIERS DECOUPES : HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=X02I0UYUGMA ET
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM /WATCH?V=PDWIHEQV420
AVEC DE LA PLASTICINE : HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=KA2XRXEHSRG
AVEC DES OBJETS ET DE LA PLASTICINE : HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=D7FHEOK-3Z8
AVEC BEAUCOUP DE DETAILS, EN 3D : HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=KI2LSDXJQ40
—> FILM TRES SIMPLE A MONTRER COMME EXEMPLE (REMPLACER LES PAPIERS PAR DES ELEMENTS DE NATURE) :
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=YQBOLTQIEAS

e TUTORIEL POUR STOP MOTION STUDIO :
HTTPS: //WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=PDCKHSYXICA&LIST=PLVISAXQ7QRAHLZVUKPQJEYZBHMZ7ZCKMB



SEQUENCE BRANCHEE SUR LA NATURE

A LA DECOUVERTE DES ARBRES ET DE LEURS FEVILLES!

NIVEAU
4EME PRIMAIRE, MAIS POUVANT ETRE ADAPTE POUR TOUT LE CYCLE PRIMAIRE

ATTENDUS / OBJECTIFS
A LA FIN DE LA SEQUENCE, IL EST ATTENDU DES ELEVES
QUIILS SOIENT CAPABLE DE RECONNAITRE DIFFERENTS
TYPES D'ARBRES ET CLASSER LES FEUILLES D'ARBRE EN
FONCTION DE LEURS CARACTERISTIQUES, POUR CONSTRUIRE
UN HERBIER.

DEROULEMENT




MATERIEL

-SAC EN PAPIER POUR CHAQUE GROUPE (POUR COLLECTER LES FEUILLES)
-UNE TABLETTE NUMERIQUE AVEC L'APPLICATION "PLANTSNAP" PAR GROUPE
‘MARQUEURS, CRAYON ET GRANDE AFFICHE POUR PRENDRE DES NOTES
‘LOUPES

‘MODELES DE CLASSIFICATION DES FEUILLES, UNE CLE DE DETERMINATION DES ARBRES



https://www.esciences.be/exercices-c3-th4.html

